生活科学習指導案
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　日時　　　平成２９年１２月２１日（木）３校時
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　対象　　　豊見城市立上田小学校　２年４組
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　男子１４名　女子１２名　計２６名
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　授業者　　儀保　由喜子
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　指導助言　総合教育センター研究主事　友利　久美子
１　単元名　作ってためして上田っ子（教育出版）
第３次　１３／２０時間目（３校時）
２　本時の目標
　　　グループでパワーアップさせたおもちゃの作り方や遊び方を説明したり、アドバイスをしたりして、さらにおもちゃをよりよくするための工夫や手直しの方法を考えることができるようにする。
３　準備するもの　・作り方カード　・遊び方カード　・CD　・振り返りシート　・アドバイスカード
　　　　　　　　　・画用紙　　・マジックペン
４　本時の展開
	段階
	学習活動
	教師の指導・支援
〇発問例
	備考
評価規準

	であう５分
	１　活動のイメージをつかむため、楽しく｢きっとできる｣を歌う。
２　本時の学習のめあてを確認する。


	・楽しく活動に入れるように、学習意欲を高めるようにする。

・今日のめあてについて考えさせる。
はっぴょうしたりアドバイスをしたりして、もっとおもちゃをよくするための方法を考えよう。

	・CDの準備

	




かかわる
35
分






	３　今日の学習の流れを説明する。　　　　　　　(3分)
◎学習のながれ
　１　はっぴょうのしかたについて
　２　うごくおもちゃのはっぴょう
　３　もらったアドバイスをグループでかくにん
　４　今日のふりかえり






４　発表の仕方の確認をする。(2分)


５　グループでパワーアップしたおもちゃを発表する。
　　　　　　　　　　 (10分)

６　聞く人と発表のグループを交代する。　　　　　(10分)
　

７　アドバイスをグループで確認する。　　　　　(10分)
　
	〇今日の生活科の学習の流れを説明します。生活科のアイテム
見る・聞く・見付ける
伝える・交流・計画を立てる
振り返る






・２つのグループどうし交互に発表する。　　　　　　　　　　
・先に発表するグループは立って、自分たちのおもちゃの作り方と遊び方の説明をする。
・聞いているグループは、アドバイスを書いて読んでわたす。
・アドバイスするときは、幼稚園生にわかりやすいかどうか視点をあたえる。
・発表を交代する
・スタートは同時に行う。


〇アドバイスをもらって、これからどのように直していくのかグループで考えましょう。
・グループに１つ、アドバイス用紙を貼る画用紙とマジックペンを配る。
・画用紙の下に解決策を書かせる。

・次の時間に手直しをすることを伝える。
	・「おもちゃ大会」でも幼稚園生や１年生の前で説明することを伝える


パワーアップヒント
じょうぶ　とおく
はやい　高い
おもしろい






<例>
・「もっと〇〇〇すると楽しくなると思うよ」「もっと〇〇するとはやくなると思うよ。」等
【評価】
動くおもちゃのおもし
ろさに気づいてアドバ
[bookmark: _GoBack]イスしている。(気)

【評価】
自分たちのおもちゃを
よりよくするためにど
のように直したらいい
のか考えている。(思)

	まとめる
５
分
	８　今日の学習を振り返る。



９　学習の見通しをもつ。
	・本時の活動を振り返り、気付いたことを振り返りシートに書かせる。


・次時は、アドバイスを参考に手直ししておもちゃ大会の準備をすることを知らせる。
	・振り返りシート






５　板書計画作って　ためして　上田っ子
めあて


もらったアドバイスをグループでかくにん
おもちゃの作り名人はっぴょう会

はっぴょうしたりアドバイスをしたりして、もっとおもちゃをよくするための方法を考えよう。


①先に１,３,５グループがはっぴょうする。
　・作り方
　・あそび方
②聞いているグループがアドバイスをする。
　・せつめいのしかた
　・くふうしたほうがいいところ
③次に２，４，６グループがはっぴょうする。
④聞いているグループがアドバイスをする。

ようちえん生が楽しく遊ぶために！

学習のながれ

◎今日のふりかえり
　今日のキラリ☆彡
　１　はっぴょうのしかたについて
　２　うごくおもちゃのはっぴょう会
　３　アドバイスのかくにん
　４　今日のふりかえり




（生活科アイテムカードを貼る）




６　座席表
黒板

1グループ
(魚釣り)

2グループ
(パタパタ車レース)

3グループ
(ロケットパンチ)

4グループ
（ダンボールほう）
5グループ
（トコトコかめさん）

6グループ
（わりばし投石マシーン）










（発表時）終わったら場所を交代
３グループ
４グループ
★
★
★
黒板
★は、発表する場所
５グループ
６グループ


１グループ
２グループ

