生活科指導案（案②）

題材名　：　季節の違いって何だろう。
[bookmark: _GoBack]目　標　：　四季の特徴をまとめることができる。
	思考力,判断力,
表現力等の基礎
	自然の様子や四季の変化、季節によって生活の様子が変わることに気付く。

	育てたいプログラミングの考え方
	フローチャートの基本的な表現方法を知る。


準備する物：ワークシート①-1234　鉛筆　
	
	学　習　活　動
	◇指導上の留意点　◆支援

	導入
	○めあての確認をする
きせつのとくちょうをしらべよう。




○ワークシート①-1を使って「季節当てゲーム※１」を行う。

	◇本時のゴールを確認させる。




◇ゲームの説明をして、教師対児童でゲームを行い分岐のたどり方について知らせる。


	展開
	○ゲームをペアで楽しむ。

○ワークシート①-2を使って、条件を記入しクイズをつくる。



○完成したゲームを楽しむ。

○ペアを変えて交流する。

	◇条件などに着目させペアで取り組ませる。
　ワークシート①-1
◇季節の特徴を考えさせる。
春【暖かくなる】【入学式】【新学期】【さくら】・・・
夏【一番暑い】【虫が多い】【夏休み】【海水浴】・・・
秋【涼しくなる】【落ち葉がおおい】【すすき】・・・
冬【一番寒い】【正月】【お年玉】【こたつ】・・・
◆季節の特徴に注目させる。
◆あらかじめ条件を提示し選択させる。
◇条件を記入しゲームを完成させる。




	まとめ
	○本時の学習をまとめる。
	◇四季には特徴や季節に合った行事があることを確認する。
◇条件によって、「はい」「いいえ」で分岐すること、この図をフローチャートと言うことを確認する。



※１【季節当てゲーム】
Ａ　あなたの好きな季節を当てます。　次の質問に「はい」か「いいえ」で答えて下さい。
Ａ　クリスマスのある季節ですか？
Ｂ　いいえ
Ａ　落ち葉が多い季節ですか？
Ｂ　はい
Ａ　あなたが好きな季節は、秋です。
