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システム開発実習　設計シート（個人用）

「成績管理システム」設計手順（参考：教科書P.228～229）
ＳＴＥＰ１．指示書をもとに、「成績管理システム」で作成するオブジェクトの画面イメージを記入しよう。
ＳＴＥＰ２．各オブジェクトの関係を矢印で記入しよう。
[bookmark: _GoBack]ＳＴＥＰ３．各オブジェクトの内容（必要な処理）を書き出そう。
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	作成するオブジェクト
	オブジェクトの内容（どのような処理を行わせるか）

	（例）受付データ入力
フォーム
	サブフォーム付きフォームを使って、フォームに入力したデータを 「予約者名簿」テーブルと「利用受付」テーブルに追加する。

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	



