
シューティングゲームを作ろう！
④

1



シューティングゲームをつくろう。④

⑥ 「たま」が当たると「てき」がきえるプログラム
⑦ 「てき」につかまるとゲームオーバー！
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⑤「たま」に当たった「てき」が
消えるプログラムをつくります。
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①をクリックして②[イベント]をクリックします。
③をドラッグします。

２

１

３
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①[制御]をクリックして
②をドラッグします。

１

２
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①をドラッグします。

１
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①[調べる]をクリックして
②をドラッグします。

２

１
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①▼をクリックして
②[スプライト１]をクリックします。

１
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２



①にドラッグしてはめこみます。

１
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①[音]をクリックして
②をドラッグします。

２

１
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①[音]をクリックして
② をクリックします。

１
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２



①[効果]をクリックして
②[pop]をダブルクリックします。

１
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２



①[スクリプト]をクリックして
②▼をクリックします。

１
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２



１

①[pop]をクリックします。 14



１

①にドラッグします。 15



①[見た目]をクリックして、
②[隠す]をドラッグします。

２

１
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①のミドリのはたをクリックして動きを確認する。
動きの確認が終わったら②をクリックして止める。

１

２
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⑥てきにやられるプログラム
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①てきにタッチされると
②「やられたー」と言って
③ゲームが止まる
プログラムを作ります。



１

２

①[Sprite１]をクリックして
②[イベント]をクリックして
③をドラッグします。 19

３



①[制御]をスライドさせて
②をドラッグします。

１
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２



①[調べる]をクリックして
②を③の中にドラッグします。

１

２
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３



①▼をタップします。
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１

２



①[音]をクリックして
② をクリックします。

１
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２



①[効果]をクリックして
②[water drop]をダブルクリックします。

１
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２



１

①[スクリプト]をクリックして
②[音]をクリックします。
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２



①を②にドラッグします。

１
２
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１

２

①[見た目]をクリックして
②を③までドラッグします。
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３



①[Hello!]をクリックして
[やられたー]と文字入力します。

１
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１

①を②にドラッグする。

２
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１

２

①[制御]をクリックして
②を③にドラッグします。
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３



①のミドリのはたをクリックして動きを確認する。
動きの確認が終わったら②をクリックして止める。

１

２
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