
シューティングゲームを作ろう！
②

1



シューティングゲームをつくろう②

③ 「いわ」スプライトを作ろう
「いわ」スプライトをうごかそう

④ 「てき」スプライトを作ろう
「てき」スプライトをうごかそう

2



①岩を作ろう！

１

岩のスプライトをよみこみます。
①をクリックします。

3



①［もの］をクリックしてスクロールバーを下に動かし
ます。②［rocks］を選んで③［OK］をクリック。

１

２

３

4



岩のスプライトが出てきます。
5



①［イベント］をクリック、②をドラックします。

２

6

１



①［制御］をクリック、②をドラッグします。

２

7

１



①をクリックして②をドラッグします。

１

２

8



１

①をドラッグします。 9



５か所の数字を上のようにかえます。

10



①のミドリのはたをクリックして動きを確認する。
動きの確認が終わったら②をクリックして止める。

１

２

11



②「てき」スプライトを作ろう！

キャラクターを追いかける
「てき」のプログラムを組みます。 12



①をクリックします。

１

13



１
２

①をクリックして
②をダブルクリックします。 14



１

①をクリックして
②で敵スプライトの向きを変えます。 15

２



１

３

２

①[スクリプト]、②[イベント]の順に
クリックして③をドラッグします。 16



①[制御]をクリック
②[ずっと]をドラッグする。

１

２

17



①[見た目]をクリック
②[表示する]をドラッグする。

１

２

18



①[動き]をクリック
②をドラッグする。

１

２

19



１ ２

①[３００]と②[０]を入力します。20



①をドラッグします。 21

１



①[調べる]をクリック②をドラッグする。

１

２

22



１

23

①▼をクリックして
②[Sprite1]をクリックします。

１



①を②の中にプログラムします。

１

２

24



もう一度① をドラッグする。 25

１



１ ２

①▼を[ｙ座標]、②▼を[Sprite1]
を選んでクリックすします。

26



１

２

①を②の中にドラッグします。
27



１

①の数字を「５」にかえます。
28



①のミドリのはたをクリックして動きを確認する。
動きの確認が終わったら②をクリックして止める。

１

２
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