
シューティングゲームを作ろう！
①
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シューティングゲームをつくろう①

① キャラクターを歩かそう。
② キャラクターを矢印キーで操作しよう。
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↑
「作る」をクリック
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インターネットで[スクラッチ]を起動して
①[作る]をクリックします。

１



「スクラッチ」が起動します。
左上にキャラクターがでてきます。
キャラクターをスプライトと言います。

↑
スプライト
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ステージ

ブロックパレット

スプリクトエリア

スプライト



スプリクトエリア

スクリプトエリアにプログラムのブロックをな
らべてプログラミングします。
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キャラクターを歩かそう！

①をドラッグして②をスクリプトエリアにおきます。

２

１
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次に①「制御」をクリックしたあと[ずっと]を
ドラッグして②の下にくっつけます。

２

１
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①[見た目]をクリックして②を［ずっと］の
中におきます。

２

１
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２

①[制御]をクリックして②[１秒待つ]をおきます。

１
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①[見た目]をクリックして②をおきます。

２

１
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①▼をクリックして②[costume1]を選びます。

２

１
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①[制御]をクリックして②[１秒待つ]をおきます。

２

１
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[１秒待つ]の［１］をクリックして[0.5]にかえます。
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下も同じように[0.5]秒待つにかえます。 15



①をクリックするとキャラクターが歩きます。

１
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キーボードの矢印キーでキャラクターを操作します。

②矢印キーで操作しよう。
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スクリプトエリアがせまいので、まえに作った
プログラムを①をドラッグして右によせます。

１
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①をスプリクトエリアにドラッグ（動かす）します。

１
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①▼をクリックして②[上向き矢印]をクリックします。

１

２
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①［制御］をクリックして［10回繰り返す］を
スプリクトエリアにドラッグ（動かす）します。

１
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２



①の［10］を［１］にします。

１
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１

２
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①［動き］をクリックして［ｙ座標を10ずつ変える］
を［1回繰り返す］の中にドラッグします。



同じように[下向き矢印キーが押されたとき]を
つくります。①の数字を「ｰ10」にします。

１
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①[右向き矢印キーが押されたとき]は
②[ｘ座標を１０ずつ変える]をプログラムします。

１

２
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上、下、右、左それぞれのプログラムを
組みます。数字に気をつけてください。
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