
 

キャラクター（Sprite1）のプログラム 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

②矢印キーで動かすプログラム 

上に動かすプログラム 下に動かすプログラム 

右に動かすプログラム 左に動かすプログラム 

③てきにやられたときのプログラム 

①キャラクターを動かすプログラム 



岩（Rocks）のプログラム 

 

 

 

 

   

 

てき（Ghoul）のプログラム 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

岩が左に動くプログラム 

てき（Ghoul）の動きのプログラム 

玉に当たった時のプログラム 

スコアが 5になった時、てきが

出なくなるプログラム 



玉のプログラム 

 

 

 

 

 

 

 

ボスの出す火の玉のプログラム  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

キャラクターが玉を出すプログラム 

スコアが 5 以上になったらボスが

玉を出すプログラム 

ボスがやられたら玉が出なくなる
プログラム 



ボスのプログラム 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ボスの動きのプログラム 
HP が０になったら時のプログラム 

スコアが５になったらボス

が出てくるプログラム 
玉に当たった時のプログラム 

ステージ(背景)のプログラム 

スコアが 5以上になると背景が変わるプログラム 

スコア０～４の画面 スコア５以上の画面 


