
シューティングゲームを作ろう！
⑤
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シューティングゲームをつくろう。⑤

⑧ スコア（得点）の変数をプログラム
⑨ ボスステージを作ろう。
⑩ ボスキャラを出現させよう。

2



⑧スコアの変数をプログラム
へんすう
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①[Ghoul] をクリックして、
②[データ]をクリックします。

２

１

4



スコア

１

①[変数を作る]をクリックして
②[変数名]を「スコア」と入力して
③[OK]をクリックします。

２
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３

スコア



①を②へドラッグして
③を④へドラッグします。

２

１
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４

３



たまをてきに当てるとスコアの数がふえていきます7



⑨ボスステージを作ろう

手順
○スコアの数が５になったらステージの背景を変える
○スコアの数が５になったらザコキャラを消す
○スコアの数が５になったらボスを表示する 8



１

２

３

①[ステージ]、②[背景]、③の順
にクリックします 9

「背景２」を追加します



①好きな背景を選んで
ダブルクリックします

１
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１

①に「背景２」と入力します。
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①[スクリプト]をクリックして
②のプログラムを入れます。

ステージにスプリクトをプログラムします
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１

２



ステージにスプリクトをプログラムします

スタートは「背景１」もしスコアが５になれば
「背景２」に変えるプログラムです。 13



スコアの数が５になったらザコキャラを消す

１

２

①をクリックして②をプログラムします。
②はスコアが５になったら、「てき」スプライトを隠す
プログラムです。 14

かく



「ボス」スプライトをつくる
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変数「ぼすHP」をつくる

①[Sprite1]をクリックして
②[データ]をクリックします。

１

２

16



①[変数を作る]をクリックして
②変数名「ぼすHP」と入力して
③[OK]をクリック」します

１

２
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３

ぼすHP



変数「ぼすHP」をつくる

①のように表示されます。

１
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「ぼす」スプライトを読み込む

１

①をクリックします。
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１

①[ファンタジー]をクリックして
②[Witch]をダブルクリックします。

２
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「ぼす」スプライトの向きをかえる
１

①[コスチューム]をクリックして
② をクリックします。

２
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１

①[witch]の上で右クリックして
②[info]をクリックします。

２
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１

①「witch」消して「ぼす」と入力
② をクリックします。

２
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１

①[スクリプト]をクリックします。
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「ぼす」のプログラム

4つのプログラムを組みます 25



「ぼす」のプログラム

「ぼす」の動きのプログラム
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「ぼす」のプログラム

「ぼす」のHPが０になったら「ぼす」を隠す27



「ぼす」のプログラム

がクリックされたとき
「ぼす」と
「ぼすHP]を隠す

スコアが４以上になったら

「ぼす」と「ぼすHP」
を表示する。
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「ぼす」のプログラム

がクリックされたとき
「スコア」を「０」にする
「ぼすHP]を「５」にする

「たま」に触れたら
「Pop」の音を鳴らす
「スコア」を１ふやす
「ぼすHP」を１へらす
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「ぼす」の出す「ひのたま」スプライト
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「ぼす」の出す「ひのたま」スプライト

１

①をクリックします。
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「ぼす」の出す「ひのたま」スプライト

１

①、②をクリックして「ひのたま」をかきます。
③をクリックして黄色の丸をかきます。

２
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３



「ぼす」の出す「ひのたま」スプライト

１

①を右クリックして
②「info」をクリックします。 33

２



「ぼす」の出す「ひのたま」スプライト

１

①をクリックして
②[ひのたま]と入力します。 34



「ぼす」の出す「ひのたま」スプライト

「ひのたま」には２つのプログラムを組みます
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「ぼす」の出す「ひのたま」スプライト

１

「ひのたま」スプライトのプログラム① 36



「ぼす」の出す「ひのたま」スプライト

「ひのたま」スプライトのプログラム②
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「キャラクター」のプログラム①

がクリックされたら
表示します。

コスチューム１にします。
０．５秒待ちます。
コスチューム２にします。
０．５秒待ちます。

ずっとくりかえす。
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「キャラクター」のプログラム②

右向き矢印キーが押されると
右に１０移動します。

上向き矢印キーが押されると
上に１０移動します。

下向き矢印キーが押されると
下に１０移動します。

左向き矢印キーが押されると
左に１０移動します。
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「キャラクター」のプログラム③

がクリックされたら

「てき」に触れたら
音を鳴らします。
「やられた―」と２秒言う
ピョンキーを隠します。
プログラムを止めます。

40



「てき」スプライトのプログラム①

41



「てき」スプライトのプログラム②

がクリックされたら
スコアを０にします。

「たま」に触れるまで
待ちます
触れたら
音を鳴らして
スコアを１たして
「てき」をかくします。

ずっとくりかえす。

42



「いわ」スプライトのプログラム

がクリックされたら
Ｘ座標を３００、ｙ座標を-１５０へ移動させ
５秒かけてＸ座標を-３００まで移動させる 43



「たま」スプライトのプログラム①

がクリックされたら隠す
かく
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「たま」スプライトのプログラム②

スペースが押されたら
音を鳴らし

キャラクターと同じ座標から
「たま」を出して
Ｘ座標３００までとばして隠す。

かく
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キャラクターのプログラム 46



「たま」のプログラム 47



「いわ」のプログラム 48



「ステージ(背景)」のプログラム
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「てき」のプログラム 50


